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Centro de Formacgao Aurélio da Paz dos Reis

Agao de Formagao: Capacitacao Moodle para Professores

Modalidade: Oficina de Formagdo

Formador(a): Patricia Cunha Melo Campos Corado Carvalhais Fonseca

Duragdo: 50 horas de formacdo (25h presenciais e 25h de trabalho auténomo)

Destinatarios: Professores dos Ensinos Bdsico e Secundario

Creditagdo: 50 horas de formacdo (releva para efeitos do art.2 8.2 e ndo releva para o art.2 9.2 do RJFC (D.L. n.2 22/2014) -
Registo: CCPFC /ACC-120758/23)

Local de realizagdo: Centro de Formagdo Aurélio Paz dos Reis

Objetivos Contetidos
Utilizagdo de metodologias ativas e participativas, com recurso as Introdugdo e contextualizag&o
TIC, no processo de ensino e aprendizagem; - O que é um LMS; - Exemplos de LMS; Quadro comparativo; - Vantagens da

utilizagdo de um LMS. - Elementos base do MLS Moodle; Conceitos gerais; - O
LMS Moodle: como surgiu, evolugéo e caracteristicas; Gestdo de uma disciplina
na plataforma Moodle - Registo e login; Pedido de disciplina; - O painel de
utilizador; O sistema de mensagens; Notifica¢des; Perfil do utilizador;

Utilizacdo critica das TIC como ferramentas transversais no
curriculo;
Partilha de experiéncias/recursos/saberes no seio da comunidade

educativa; - Configuragdo da disciplina: Formato; Tema; Visibilidade; Verificagdo da
Estimulo a estratégias pedagégicas promotoras de metodologias conclusao; Disponibilidade; Conclusao;Utilizadores; Grupos; Modo de edico; -
inovadoras; Blocos: adicionar e configurar blocos; - Criagdo de recursos: Ficheiro; Galeria
Adocgdo de praticas que levem ao envolvimento dos alunos em lightbox; Livro; Pacote IMS; Pé&gina; Pasta; Separador; Url; Area de texto e

multimédia Introducédo as atividades; - Atividades de comunicagdo: Chats; Féruns;
- Atividades de recolha de informagéo: Inquéritos; Questionarios; Sondagens. -
Atividades de avaliagdo: Trabalhos; Ligbes; Testes: perguntas de escolha
multipla, de verdadeiro/falso, de ordenagdo, de correspondéncia; de resposta

trabalho préatico com as TIC;
Producdo, utilizacdo e avaliacdo de recursos educativos digitais
potenciadores da construcéo de conhecimento;

Mudanga de praticas, com a integragdo das TIC, no processo de curta; numérica; de desenvolvimento; de arrastar e largar num texto; de arrastar e
ensino e aprendizagem; largar numa &rea; de arrastar e largar numa imagem; numérica com variaveis; de
Prolongamento dos momentos de aprendizagem no tempo e no respostas incorporadas; selecionar palavras em falta. - Atividades de
espaco, fomentandoadisponibilizagéo online de recursos educativos; colaboragdo: Glossario; Worrkshop; Wiki; Base de dados - Outras atividades:

H5P; Pacote SCORM; Atividades extra instalagdo padrdo. Gamificacdo no
Moodle - O que é a gamificacdo. - A barra de progresso; a lista de verificagdo; o
bloco Ranking; o bloco Level Up!; Medalhas; o bloco Stash; a atividade Game; a
atividade Quizventure; Outros - Pauta; Cépias de seguranca; Restauro de uma
disciplina; Acesso condicional;

- Relatérios: Percecdes; registos de atividade; Relatério de atividades;
Participacéo na disciplina; Concluséo das atividades; Estatisticas. Ferramentas e
recursos digitais (integragdo no Moodle) - Gravatar - Murais; - Mapas mentais;
VotagGes; - Elementos multimédia; Avaliacdo - Apresentacdo dos materiais
elaborados e resultados obtidos em regime auténomo; - Avaliagdo da Oficina.

Cronograma:
SessoOes Horas | Data/Hora (tergas-feiras)

1.2 Sessao 3 10 Fevereiro 2026 das 18h30 as 21h30
2.2 Sessdo 3 24 Fevereiro 2026 das 18h30 as 21h30
3.2 Sessdo 3 10 Marco 2026 das 18h30 as 21h30
4.3 Sessao 3 24 Margo 2026 das 18h30 as 21h30
5.3 Sessao 3 14 Abril 2026 das 18h30 as 21h30

6.2 Sessdo 3 28 Abril 2026 das 18h30 as 21h30

7.3 Sessao 3 12 Maio 2026 das 18h30 as 21h30

8.2 Sessao 4 26 Maio 2026 das 18h30 as 22h30

Nota: O presente cronograma podera ser objeto de alteracio de datas, local e/ou horas das sessdes.

Inscrigdo: https://forms.gle/UTfAbFGP4CSrrAR5A
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