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Centro de Formacgao Aurélio da Paz dos Reis

Agdo de Formagdo: Conteudos interativos e animados com Genially

Modalidade: Oficina de Formacao

Formador(a): Patricia Cunha Melo Campos Corado Carvalhais Fonseca

Duragdo: 50 horas de formacgao (25h presenciais)

Destinatarios: Professores dos Ensinos Bdsico e Secundario

Creditacdo: 50 horas de formacdo (releva para efeitos do art.2 8.2 e ndo releva para o art.2 9.2 do RIFC (D.L. n.2
22/2014) — Registo: CCPFC /ACC - 133282/24)

Local de realizagao: Centro de Formacao Aurélio Paz dos Reis

Objetivos Contetidos
Utilizagdo de metodologias ativas e participativas, com recurso as 'gpfesefﬂag‘o ‘?'a”";a‘afofmai
. A ags ~ soe + O que e o Genially?
TIC, no processo de ensino e aprendizagem; Utilizagéo critica das - Beneficios e possibilidades da ferramenta
TIC como ferramentas transversais no curriculo; . Exemplods de trabalhos realizados corln o Genially
. A . . - Criacao de Conta e Navegagcéo Inicial:
Partilha de experiéncias/recursos/saberes no seio da comunidade . Confo criar uma conta nogngia”y_
educativa; « Varios tipos de conta e de planos.
’ L P - « O ambiente de trabalho e principais funcionalidades.
ESU mulo a estrategias pedagOglcaS promotoras de metOdOIOQIaS * As diferentes categorias de modelos. Insergéo de contetdo:
|n0vadoras; + Como inserir e ajustar imagens.
Adogdo de préticas que levem ao envolvimento dos alunos em * Inserir videos do YouTube e de outras fontes.
L. * Adicionar e formatar textos.
trabalho pratlco comas TIC; « Adicionar recursos o icones o Formas o Conectores o llustragdes o Formas o Gréficos e tabelas
Producdo, utilizagdo e avaliacdo de recursos educativos digitais - E('Jeu[;‘ei”m Interafivos (adicionar e configurar):
potenciadores da construcéo de conhecimento; Mudanga de praticas, - dudio, tooltips, janelas e galerias
com a integragéo das TIC, no processo de ensino e aprendizagem; . ""kf Z navegﬁ?{io para paginas
. * contadores de tempo
Prolongamento dos momentos de aprendizagem no tempo e no « slementos aleatorios
espaco, fomentando a disponibilizagéo online de recursos educativos. + area interativa

« tendéncias

« perguntas interativas

- Criagao de Apresentacdes:

« Passo a passo para criar uma apresentagao.

Quizzes e Questionarios:

« Criagdo de quizzes interativos.

« Configuracéo de feedback automatico.

- Infograficos, Diagramas, linhas de tempo e imagens interativas;
- Cursos, Recursos formativos e Unidades de aprendizagem;
- Videos, Microsites e Relatérios - Gamificagdo:  Introdugéo aos conceitos de gamificagdo.
« Como criar jogos e atividades gamificadas no Genially.

- Integracéo com Outras Ferramentas:

« Como integrar Genially com Google Classroom, Moodle, etc.
« Incorporar apresentagdes em websites e blogs.

« Incorporar contetdos de terceiros num Genially.

- Colaboragéo e partilha:

« Como colaborar em projetos no Genially.

« Partilha de projetos e recursos.

- Extensdes para Genially :

* As extensdes S'CAPE

* As extensdes Sandbox Educacién

Cronograma:
Sessdes Horas Data/Hora (quartas-feiras)

1.2 Sessao 3 04 Fevereiro 2026 das 18h30 as 21h30
2.3 Sessdo 3 18 Fevereiro 2026 das 18h30 as 21h30
3.2 Sessao 3 04 Marco 2026 das 18h30 as 21h30
4.3 Sessao 3 18 Marco 2026 das 18h30 as 21h30
5.2 Sessdo 3 01 Abril 2026 das 18h30 as 21h30

6.2 Sessdo 3 22 Abril 2026 das 18h30 as 21h30

7.8 Sessdo 3 06 Maio 2026 das 18h30 as 21h30

8.2 Sessdo 4 20 Maio 2026 das 18h30 as 21h30

Nota: O presente cronograma poderd ser objeto de alteracio de datas, local e/ou horas das sessdes.

Inscrigdo: https://forms.gle/kzUMni86WVbE7vhf7



https://forms.gle/kzUMni86WVbE7vhf7

