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Centro de Formacgao Aurélio da Paz dos Reis

Agdo de Formagao: Inovacao Pedagdgica em TIC: Desafios e solugdes contemporaneas

Modalidade: Oficina de Formacao

Formador(a): Lurdes Xambre

Duragdo: 50 horas de formacao (25h presenciais e 25h de trabalho auténomo)

Destinatarios: Professores do grupo de recrutamento 550

Creditagdo: 50 horas de formacdo (releva para efeitos do art.2 8.2 e art.2 9.2 do RJFC (D.L. n.2 22/2014)
Registo: CCPFC /ACC- 128664/24)

Local de realizagao: Centro de Formacao Aurélio Paz dos Reis

. g -
Objetivos Conteudos

e Promover a atualizagdo cientifica e didatica dos Méddulo 1 - Curriculo: dos referenciais a gestdo (2,5 horas)

docentes em temas/dominios da(s) disciplina(s);  Conceitos e perspetivas curriculares (articulagdo PA/AE/Inclusdo/ENEC/ desenvolvimento de competéncias digitais dos alunos)

* O PA e as suas implicagdes praticas na gestdo curricular (exploragdo do ponto 6 do PA)

e Analisar as implicagdes praticas do PA no
* As AE e a sua articulagdo com as areas de competéncias do PA (agBes estratégicas das AE de cada disciplina)

desenvolvimento curricular, bem como compreender . M . -
’ p Médulo 2 - Programagdo, Pensamento Computacional e Robética (10 horas)

arelagdo entre as AE e 0 PA; - Fundamentos de Programagdo e Pensamento Computacional: conceitos bésicos; estruturas de dados e algoritmos
* Capacitar docentes para a integracdo eficaz de - Introdugdo a Robética Educativa: principios basicos, kits e projetos simples

programacdo e robdtica no curriculo; - Aplicagdo Prética em Projetos de Robética: resolugdo de problemas, criatividade e colaboragdo

. Desenvolver ~competéncias avancadas em Médulo 3: Desenvolvimento avangado e criativo de software (10 horas)

- Técnicas avangadas de programacdo: algoritmos complexos e desenvolvimento agil

desenvolvimento de software que fomentem a o - - X o
- Criatividade no desenvolvimento de Software: Metodologias para a inovagao e criatividade

criatividade e a inovagdo na criagdo de solugdes . . . . - I
< 3 3 - Projeto pratico de desenvolvimento: aplicagdo dos conceitos aprendidos

digitais; Médulo 4 - Seguranga Digital e Cidadania na Internet (10 horas)

* Desenvolver competéncias criticas em seguranga - Fundamentos de Seguranca Digital: conceitos-chave, prevengédo de cibercrimes; protegdo de dados
digital e cidadania na Internet; - Educagdo para a Cidadania Digital: praticas seguras, pensamento critico sobre informagao digital

¢ Explorar as potencialidades e desafios éticos da - Metodologias Pedagdgicas: Estratégias, casos praticos e simulagdes

- o . Médulo 5 - Inteligéncia Artificial (IA) na Educagdo (10 horas)
aplicagdo da IA na educagdo; i i ° .
- Principios Basicos da IA: conceitos e aplicagdes préticas na educagdo

. itar n ra produzir rir conteu .. < - . . ;
Capacitar docentes para produzir e gerir contetidos - Estratégias para a Integracdo da IA: personalizagdo da aprendizagem e avaliagdo formativa

multimédia; - Questdes Eticas da IA na Educacdo: analise das diretrizes da OCDE para o uso ético e responsavel da IA Mddulo 6: Tecnologias
* Incentivar o uso de metodologias ativas de multimédia e Produgdo de contetdos digitais (10 horas)

aprendizagem que promovam a inovagdo pedagodgica - Ferramentas de edigdo multimédia: software de edi¢do de audio, video e imagem

e a interdisciplinaridade. - Design e produgdo de conteddos digitais: principios de design grafico e produgéo de video

- Projeto de criagdo de contetdo digital: planeamento e execugdo de um projeto de contetdo digital Mddulo Final - Reflexdo final
sobre os contetdos da agdo e os trabalhos realizados pelos formandos (2,5 horas)

Cronograma:
SESSAO | 22 de abril 2,5 horas (presencial) 17h30 as 20h00
SESSAO II 29 de abril 2,5 horas (presencial) 17h30 as 20h00
SESSAO Il 4 de maio 2,5 horas (online sincronas) 17h30 as 20h00
SESSAO IV 6 de maio 2,5 horas (online sincronas) 17h30 as 20h00
SESSAO V 13 de maio 2,5 horas (online sincronas) 17h30 as 20h00
SESSAO VI 20 de maio 2,5 horas (presencial) 17h30 as 20h00
SESSAO VI 25 de maio 2,5 horas (online sincronas) 17h30 as 20h00
SESSAO VI 27 de maio 2,5 horas (online sincronas) 17h30 as 20h00
SESSAO IX 3 de junho 2,5 horas (online sincronas) 17h30 as 20h00
SESSAO X 11 de junho 2,5 horas (presencial) 17h30 as 20h00

Nota: O presente cronograma podera ser objeto de alteracio de datas, local e/ou horas das sessdes.

Inscri¢do: https://forms.gle/B1EKY8HQFs5zdGei9



https://forms.gle/B1EkY8HQFs5zdGei9

